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En & LHC (Large Hadron Collider) se produciran 10° colisiones por segundo. Los
sistemas de trigger tendran que ser capaces de seleccionar eficientemente sucesos fisicos
poco habituales a la vez que rechazar los sucesos de fondo. A ata luminosidad, las
decisiones del trigger tendran que tomarse cada 25 ns'y cada cruce del haz contendré cerca
de 23 interacciones. Al final de la cadena de decision del trigger solo se podran almacenar
ddl orden de 100 Hz de datos, por razones préacticas de los programas offline y capacidad de
almacenaje.

La estrategia de trigger de ATLAS' prevé una reduccion de la tasa de sucesos en 3
niveles: LVL1, LVL2y Event Filter (tercer nivel detrigger). En e primer nivel de trigger,
LVL1, se identificardn los sucesos ‘interesantes con gran eficiencia. Los algoritmos
utilizados en LVL 1 serén simples para poder ser implementados en procesadores a nivel de
hardware. En el segundo nivel, LVL2, los sucesos seran seleccionados con agoritmos mas
rapidos.

En el Event Filter la seleccion de sucesos se hard utilizando la informacién completa
del detector. Esta se basara en los algoritmos implementados en € mismo marco utilizado
para readlizar la reconstruccion final y seran gecutados en una granja de miles de
procesadores.

Para procesar un suceso es necesario combinar los aspectos de tiempo con la
eficiencia de seleccion de la sefid y € poder de rechazo ddl fondo. Esto requiere una
implementacion realista de toda la cadena de procesamiento: desde tener el suceso en €l
formato de byte streant, eso es, tal y como sale del detector, hasta llegar a formato
utilizado por los algoritmos de reconstruccion.

Se ha desarrollado un programa que hace esta conversion. Una vez los datos tienen el
formato adecuado, el sistema del Data Flow? del Event Filter |os distribuira en los distintos
nodos de la granja. Llegados a este punto se hace una medida en condiciones realistas del
rendimiento de lagranja.

Los estudios de optimizacion se basan en dos triggers: € de eectrones y € de
leptones t. El trigger de electrones es uno de los més saturados por la tasa de sucesos. Por
otro lado € trigger de leptonest es Util en distintos casos para el descubrimiento del boson
de Higgs.
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